
クリエイターによる
生成AI教師データ作成



ユウクリの対応可能範囲
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■AI開発における工数

データ生成 アノテーション
モデル開発

学習 評価

デプロイ

推論

モニタリング

分析

■AI開発の流れ

教師データ作成
アルゴ
リズム

開発

学習

評価
推論

AI開発で最も工数がかかる 教師データ作成 が可能

ユウクリご支援可能業務 ユウクリとお付き合いがある
AI開発会社様のご紹介可能



クリエイターを活用した
教師データ作成

大人数のクリエイターチームを
最短3営業日で構築

納品責任をユウクリが担保
安心してお任せいただけます
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・キャリアアドバイザーが面談済の

クリエイターのみが対応

・デザイナー/ライター/動画クリエイターなど

職種が幅広くあらゆる教師データに対応

・難易度の高い執筆や、

イラレなどソフトの利用も可能

・ユウクリ・クラウドワークスグループの

合計600万名の登録者

・ユウクリ社員がプロジェクトマネージャー

としてスケジュール管理・品質管理

・契約書内で納品責任を締結

・納品後も、実作業をしたクリエイターの

意見を吸い上げ、効果検証を実施

・Pマークを取得しているため、

セキュリティ対策も万全

・実績豊富なクリエイターに依頼するため、品質の担保が可能

・ユウクリ社員がプロジェクトマネージャーとして体制構築～納品まで担当

ユウクリの教師データ作成の特徴
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・ユウクリ社員：PM1名
・ユウクリ登録者：ディレクター2名・ライタ
ー15名

■体制
例：サンプル文章作成500本/月対応の場合

体制・教師データ作成対応領域

■対応領域

・文章作成
・書き起こし

・画像分類
・物体検出
・領域検出
・画像撮影

・動画分析
・動画撮影



【画像処理】 キーポイント検出 教師データ制作例
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一般の作業者が制作 ユウクリデザイナーが制作

【所要時間】ルール作成：1.5時間 実作業：2分【所要時間】実作業：10分
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一般の作業者が制作 ユウクリデザイナーが制作

【所要時間】ルール作成：2.5時間 実作業：2時間【所要時間】実作業：2時間

【画像処理】 セグメンテーション 教師データ制作例



【その他】クリエイティブのラベリング
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■事例１

漫画のコマに書かれている内容の

アノテーション

■スピード

作業時間：2分/コマ

■作業特徴

アサイン対象： 漫画制作経験者

品質： 漫画のワイヤーフレーム

を理解しているため、制度の高い

アノテーションが実現。

■事例2
ゲーム画面のプレイヤーの姿勢位置

のアノテーション

■スピード

作業時間：10分/枚

■作業特徴

アサイン対象： ゲームクリエイティ

ブ特化のデザイナー

品質： ユウクリ内のeスポーツ部署

がプロジェクトマネージャーとなり

専門知識もカバー。



会社概要

ユウクリはクリエイター専門の総合人材エージェントです
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営業担当 または 業務コンサルティング事業部お問い合わせ
outsourcing@y-create.co.jp

mailto:outsourcing@y-create.co.jp
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